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JKacan bl HHTeMICKTA PKBLIbI
«OHepTANKBIUTHIKKA ATFAKBI KAJAM» 06IbICTBIK KOMAaHAAJIbIK
MHHOBAUHSLIBIK JKYMbIC GaliKaybIH 6TKi3y TypaJibl epeske

1. JKanne! epesxesep

1.1. KomaH1abik HHHOBALHSITBIK PKYMBICTap KOHKYpCHI (Oynan api — Komkypc) -
OKYWIBLIAP YIUiH UIBIFAPMALIBLIBIK apbIC,

1.2. Katblcymbutap: skanmsl Gitim Gepetin MekrenTepin OKymibL1aps! 10-17 sxac
apallbIFBIHAAFbI GaNlanap IUbIFAPMATIIBITBIK OipnectikTepi MeH KochbiMma Ginim
Gepy YibIMAapBIHBIH TopOueneHyinepi.

2. KOHKYpCTBIH MaKcaTTapbl MeH MiHaeTTepi
2.1.MaKecaTel: 5KacaHmbl HHTEJUIEKT TCXHOJIOTHSANIAPBIMEH  JKYMBIC  icTey
AAF/LLIAPBIH 1AMBITY %9He oNapabl GitiMHiK opTypni cananapbinma KOJIIaHy.
2.2. Minaerrepi:
o Oananap MeH skacocnipiMaep/iH KacaHubl HHTELIEKT TEXHOIOTHsIApbIHA
KbISBIFY LIBUIBIFBIH aPTTHIPY;
*  WIBFAPMAUILUIBIK OHIAY ABI JKOHE TONTHIK AAFABLIADIbI AMBITY;
* OKOJIOTHs, OHEPKACINTIK M3alH %KoHE POGOTOTEXHMKA CANACKIHIAFH] 03€KT]
Macenenepai weryae XU konnany.

3. Konkypers! yiibiMaacToipy msi
3.1. Baiikayjblg YiBIMIAcThIpywsichl - M. M. Kataes atsinnars: Oxyubiiap
capaibl.

4. KOHKYPCTBIK KYMBICTAPFA KOHBLIATHIH TajanTtap

4.1. JKymbicrapasl Tipkey: KYMBICTAp SJICKTPOHIBl Typae Google HbicaHb!
APKBLIBI OCBI CiNTEME apKbUIbI KaGLLIIAHAbI:
https:/forms.gle/kmqZh46DZpdgQgzk6

4.2. Google HbICAHBIH TONTHIPY Ke3iHae MbIHAHBI KOepCeTy Kepek:
+ Homunauus
» Kac caHatsl
* KeprinikTi xep, aynan/kana
+ binim Gepy yitbIMbIHbIR TONBIK aTayb!
+ JKoGanbIH atays
« JKobaHbIH MakcaThl




· Команда атауы

· Қатысушылардың аты-жөні (үтір арқылы)

· Жетекшінің аты-жөні және байланыс телефон нөмірі

· Байқау жұмысына сілтеме (YouTube желісіндегі бейне)

· Жоба бойынша жұмыс процесінің бейнесіне сілтеме

· Пайдаланылған көздер, ресурстар және сервистер (соның ішінде ЖИ технологиялары) туралы ақпарат
4.3. Жұмыс тақырыбы: жобалар өзекті мәселелерді шешіп номинациялардың біріне сәйкес келуі керек:
· Экология

· Өнеркәсіптік дизайн

· Робототехника

4.4. Жобаның инновациясы және мақсаты: әрбір жобада нақты белгіленген мақсат, міндеттер және болжамды нәтиже (өнім, шешім) болуы керек. Жұмысқа нейрондық желілерді немесе тапсырмаларды орындау үшін ЖИ құралдарын пайдалана отырып, әзірлеу кезеңінде ЖИ қолдану кіруі керек.
4.5. Көрініс форматы: жоба Youtube-ке жүктелген бейне презентация түрінде (10 минутқа дейін) ұсынылуы керек. Қатысушылардың пікірлерінсіз слайд-шоудан тұратын жұмыстар қабылданбайды.
4.6. Бейне және аудио сапасына қойылатын талаптар:
· Бейне кем дегенде 720p ажыратымдылықта жазылуы керек, айқын кескінмен, кадрлар арасындағы тегіс ауысулармен және жоба элементтерінің сапалы визуализациясымен.
·  Бейне тізбегі қабылдауды қиындататын артық әсерлерсіз логикалық түрде ұйымдастырылуы керек.

· Аудио: дыбыс сапасы жоғары болуы керек, ешқандай шу шықпайды және қатысушылардың нақты пікірлері болуы керек. Дыбыс деңгейінің күрт өзгеруіне жол бермей, дыбыстың біркелкілігіне назар аудару маңызды. Дыбыс сапасын жақсарту үшін микрофонды немесе басқа жабдықты қолданған жөн.

· Дауыс беру: жобадағы жұмыс кезеңдерін, мақсаттары мен нәтижелерін түсіндіретін дауыстық түсініктеме немесе қатысушылардың дауысы болуы керек. Презентация логикасы мен дәйектілігін қамтамасыз ету үшін дауыстық мәтін алдын ала дайындалып, бейнемен синхрондалу керек.

4.7. Қосымша материалдар: авторлықты және орындалу кезеңдерін растау үшін жоба бойынша жұмыс процесінің бейнесін ұсыну қажет.
4.8. Қабылдау мерзімі: 2026 жылдың 15 қаңтарынан кейін түскен немесе белгіленген талаптарға сәйкес келмейтін жұмыстар қарауға қабылданбайды.
5. Ұсынылатын нейрондық желілер тізімі және оларды пайдалану ережелері
5.1. Қатысушылар 1-қосымшада көрсетілген нейрондық желілер мен ЖИ құралдарын қолдана алады.
5.2. Басқа қол жетімді нейрондық желілерді пайдалану кезінде оларды жоба сипаттамасында көрсету керек.
5.3. Қатысушылар осы құралдарды пайдалану шарттарын, сондай-ақ деректерді қорғау және зияткерлік меншік нормаларын сақтауға міндетті.
6. Конкурсты өткізу ережелері
6.1. Жас санаттары:
· Кіші (10-13 жас)

· Үлкен (14-17 жас)

6.2. Қатысу форматы: командалық; бір командадан бір жұмыс қабылданады.
6.3. Авторлық: жұмыстар түпнұсқа болуы керек және басқа адамдардың авторлық құқығын бұзбауы керек.
6.4. Дайындық бойынша ұсыныстар: қатысушыларға EXPO, IT университеті, ғарыш айлағы және т.б. сияқты инновациялық нысандарға бару (немесе онлайн шолу) ұсынылады.
7. Конкурсты өткізу мерзімдері
7.1. Конкурстық жұмыстарды қабылдау: 2025 жылғы 1 желтоқсаннан 2026 жылғы 15 қаңтарға дейін.
7.2. Қазылар алқасының жұмысы: 2026 жылғы 16-31 қаңтар.
8. Жобаларды бағалау критерийлері
8.1. Жобалар келесі критерийлер бойынша бағаланады:
· Номинацияға сәйкестігі
· Идеяның жаңашылдығы мен өзіндік ерекшелігі

· Жобаның практикалық маңыздылығы мен қолданылуы
· Жасанды интеллект технологияларын сауатты пайдалану

· Бейне презентация сапасы және тақырыпты ашу

· Жоба бойынша жұмыс кезеңдерін бекіту
9. Конкурсқа қатысушыларды марапаттау тәртібі
9.1. Әр жас санаты мен номинация бойынша жеңімпаздар жетекшінің белгісімен I, II, III дәрежелі дипломдар алады.
9.2. Электрондық дипломдар Оқушылар сарайының ресми сайтында орналастырылады (http://www.dshk.kz/).
Байқауға қатысу құны – 1000 теңге. 

Төлемді Каспи банк қосымшасы арқылы келесі ретпен жүзеге асыруға болады: Банк қосымшасы – Барлық төлемдер – Білімі – Павлодар қ. – «М.М. Катаев атындағы Оқушылар сарайы» КМҚК – Қатысушының Т.А.Ә. – Төлеушінің Т.А.Ә. – Төлеушінің ЖСН – сыныптың орнына Білім беру ұйымын толтыру – мерзімі: Конкурсқа қатысу күні – Конкурсқа қатысу үшін төлем сомасы – Төлеу. 

Төлемді терминал арқылы немесе Халык банкінің кассасында келесі реквизиттер бойынша жүргізуге болады: 

Павлодар облысының әкімдігі, Павлодар облысы Білім беру басқармасының «М.М. Катаев атындағы Оқушылар сарайы» Коммуналдық мемлекеттік қазыналық кәсіпорны 

Павлодар қ., М.Жүсіп көшесі, 27 ғимарат

Тіркеу туралы куәдік № 6366-1945 ГП от 20.12.2008 ж.

БСН 99024000211

1) ИИК KZ81601A241000745761 (бюджеттен тыс)

Банк  “Қазақстан Халық Банкі” АҚ

БИК HS BK KZ KX
Кбе 16

Тел. 328513, 328511

Төлем түбіртегінде төлем мақсатын көрсету: облыстық «Өнертапқыштыққа алғашқы  қадам» конкурсы – Қатысушының Т.А.Ә. – Білім беру ұйымы – Төлеу мерзімі.
Конкурсқа қатысу үшін төлем түбіртегіне (квитанция) сілтеме (https://forms.gle/kmqZh46DZpdgQgzk6) Google нысаны арқылы өтінімге  конкурстық жұмысымен қоса беріледі. 

Байланыс телефондары:
Оразбаева Айгерым Айтмухамбетовна: 8 707 607 55 49 WhatsApp
Жумажанова Айтжамал Айткалиевна: 8 775 327 95 86 WhatsApp
Қосымша 1
1. Мәтіндерді құру
· ChatGPT (OpenAI) – Мазмұнды құруға, стратегияларды әзірлеуге, деректерді талдауға және шешімдерді табуға арналған ең жетілдірілген ЖИ құралдарының бірі. https://chat.openai.com/
· OpenAI Playground – Функционалдылықты нақты тапсырмаларға бейімдеуге мүмкіндік беретін ChatGPT негізіндегі пайдаланушы ЖИ көмекшілерін құруға арналған платформа.https://platform.openai.com/playground/
· Google AI Studio – Жоғары сапалы мәтіндік мазмұнды жасау мүмкіндігі бар Google ұсынған ChatGPT аналогы. https://aistudio.google.com/app/prompts/new_chat
· Gemini (Google) – Қарапайым және түсінікті «адам» тілінде жазылған мәтіндерді құруға арналған құрал. https://gemini.google.com/?hl=ru
· Claude (Anthropic) – Ұзын мәтіндерге қолдау көрсететін ChatGPT баламасы; Кітаптар мен ұзақ материалдарды жазу үшін қолайлы.https://claude.ai/
· Copilot (Microsoft) – Microsoft корпорациясының GPT негізіндегі құралы Microsoft өнімдерімен біріктірілген және жоғары сапалы мазмұнды генерациялауды қамтамасыз етеді. https://copilot.cloud.microsoft/en-us/copilot-pro
· Notion AI – Мәтінді құру және редакциялау үшін Notion интеграциясы, жазбалар мен мақалалар жасауға жарамды.https://www.notion.so/product/ai
· Meet Claude – Claude нұсқасы кескінді талдауды және үлкен көлемдегі деректерді, параллельді салыстыру мүмкіндігін қолдайды. https://claude.ai/
· Cursor – Кодпен жұмыс істеуді және оны талдауды жеңілдететін бағдарламашылар мен әзірлеушілерге арналған нейрондық желіге негізделген қызмет. https://www.cursor.com/
· ChatPDF – Мазмұн бойынша сұрақтарға талдау және жауап алу үшін PDF файлдарын жүктеуге мүмкіндік береді, мәтіннің үлкен көлемімен жұмыс істеуге ыңғайлы. https://www.chatpdf.com/
· DeepL – Ең сапалы аудармашылардың бірі дәл және табиғи аудармаларды қамтамасыз етеді. https://www.deepl.com/translator
2. Кескіндерді, бейнелерді, аудионы құру
· D-ID – Фотосуреттерден бейнелер жасайды, суреттерді жандандырады.https://www.d-id.com/
· Vidyo.ai – Ұзын бейнелерден қысқа бейнеклиптер жасауға мүмкіндік береді, қысқа мазмұнды жасауға өте ыңғайлы. https://vidyo.ai/
· Synthesia – Мәтіндер мен сценарийлерге негізделген аватарлары бар кәсіби бейнелерді жасайды, демонстрациялар мен жаттығу бейнелеріне қолайлы. https://www.synthesia.io/
· MidJourney – Кескінді генерациялауға арналған ең озық нейрондық желі, шынайы көрнекі бейнелерді жасау үшін жылдам дамып келеді. https://www.midjourney.com/app/
· Fusion Brain/Kandinsky – Mid journey-дің суреттерді құруға арналған тегін аналогы бірегей визуалды шешімдерді ұсынады. https://fusionbrain.ai/editor/
· Gamma – Веб-сайттар үшін презентациялар мен құрылымдарды құрудың қуатты құралы. https://gamma.app/
· Recraft – Мәтіндік сұрау негізінде бір стильде белгішелердің, иллюстрациялардың, 3D нысандарының және кескіндердің бумаларын жасайды.  https://app.recraft.ai/
· Canva – Бейне және музыка синхрондауы бар презентациялар, анимациялар және креативтер жасауға қолайлы графикалық дизайнға арналған онлайн редактор. https://www.canva.com
· Robivox – Мәтінді шынайы дауыстармен (ер, әйел, балалар) шығарады және бейнелерді дубляждау үшін пайдаланылады. https://robivox.ru/
· Looka – Брендингті жылдам дамытуға қолайлы жасанды интеллект арқылы логотипті жасау.  https://looka.com/
· Cockatoo – Аудио жазбаларды мәтінге түрлендіреді, жазбаларды транскрипциялауға өте ыңғайлы. https://www.cockatoo.com/
· Транскриптор – Аудионы мәтінге түрлендіруге арналған тағы бір қызмет, аудио файлдарды транскрипциялауға ыңғайлы. https://transkriptor.com/ru/
Қолдану ережелері:
· Қатысушылар әрбір қызметті пайдалану шарттарын, әсіресе тегін қол жеткізу шарттарын және жас шектеулерін мұқият зерделеу керек.

· Жасалған материалдарды пайдаланған кезде авторлық құқық пен деректерді қорғау заңдарын сақтау керек.
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0 NMPOBEAEHHH 06.1aCTHOrO KOHKYPCa KOMAH/Hb HOBAUHOHHBIX paboT
C HCNO0JIb30BAHHEM HCKYCCTBEHHOI0 HHTE/LIEKTA
«Oﬂep'ranxumrbmlqa aJqFralmKbl Kagam»

1. O6wmue nonoxenus

1.1. KOHKypC KOMaHIHBIX HHHOBALMOHHBIX pador (manee — Koukype) — 310
TBOPYECKOE COPEBHOBAHUE /IS yYalTHXCs,

1.2. YuacTuuku: yuaimecs o61eo6pasoBaTebHbix LIKOJI, BOCIMTAHHUKH IE€TCKUX
TBOPYECKHX OOBEIMHEHMH W OpraHM3aluii JONOTHHTETHHOIO obpasoBanust B
Bo3pacre oT 10 1o 17 ner.

2. llesn u 3a1a4M KOHKypca
2.1. Heab: pasBUTHE HABBIKOB pPaGOTEL C TEXHONOMHAMHU HCKYCCTBEHHOTO
MHTCIUICKTA U UX [IPUMEHEHUS B PA3IUYHBIX 00J1aCTSX 3HAHMA,
2.2, 3apaun:
¢ TOBBIICHHE  MHTEpeca  JeTell M MOAPOCTKOB K  TEXHOJOTHSIM
HCKYCCTBEHHOT'O HHTEJIJIEKTa;
*  PAa3BUTHE TBOPYECKOTO MBILLTEHUs K KOMAH/IHBIX HABBIKOB;
¢ Tpumenenne MM B pemiennn akTyaibHIX MpoGieM B 0GIACTH SKONOTHH,
TPOMBILICHHOrO U3aiiHa H POGOTOTEXHHKH.

3. OpraHu3aTop KoHKypca
3.1. Opranusaropom Koukypea ssisercs JlBopen WIKONbHUKOB M. M. M.
Karaesa.

4. TpeGoBanus, npeAbAB.IsieMble K KOHKYPCHBIM paGotam

4.1. Ocopmienne pabot: paGoTs TIPUHAMAIOTCS B JJIGKTPOHHOM BHJE 4epes
Google ®opmy 110 ceblke:

https://forms.gle/kmqZh46DZpdgQezk6

4.2. Tpu 3anonnennu Google DopmbI HEOGXOAHMO YKA3aTh:
« Howmunauus
+ Bospacrras kateropus
+ Hacenennwrii nynxr, paiion/ropon
+ TonHoe Hasanue 06pasoBaTeNnbHOM opranmsaLnu




· Название проекта

· Цель проекта

· Название команды
· ФИО участников (через запятую)

· ФИО руководителя и контактный номер телефона

· Ссылка на конкурсную работу (видео на YouTube)

· Ссылка на видео процесса работы над проектом
· Информация об использованных источниках, ресурсах и сервисах (в том числе технологии ИИ)

4.3. Тематика работ: проекты должны решать актуальные проблемы и соответствовать одной из номинаций:

· Экология

· Промышленный дизайн

· Робототехника

4.4. Иновационность и цель проекта: каждый проект должен содержать четко обозначенные цель, задачи и предполагаемый результат (продукт, решение). Работа должна включать применение ИИ на этапе разработки, с использованием нейросетей или инструментов ИИ для выполнения поставленных задач.

4.5. Формат представления: проект должен быть представлен в виде видео-презентации (до 10 минут), загруженной на YouTube. Не принимаются работы, состоящие из слайд-шоу без комментариев участников.

4.6. Требования к качеству видео и аудио:

· Видео должно быть записано в разрешении не ниже 720p, с четким изображением, плавными переходами между кадрами и качественной визуализацией элементов проекта. Видеоряд должен быть организован логично, без излишних эффектов, затрудняющих восприятие.

· Аудио: качество звука должно быть высоким, без посторонних шумов и с четко различимыми комментариями участников. Важно уделить внимание равномерности звука, избегая резких перепадов громкости. Желательно использовать микрофон или другое оборудование для улучшения качества звука.

· Озвучка: обязательно наличие закадрового комментария или голоса участников, объясняющего этапы работы над проектом, цели и результаты. Текст озвучки должен быть заранее подготовлен и синхронизирован с видео, чтобы обеспечить логичность и последовательность изложения.
4.7. Дополнительные материалы: требуется предоставить видео процесса работы над проектом для подтверждения авторства и этапов выполнения.

4.8. Сроки подачи: работы, поступившие позднее 15 января 2026 года или не соответствующие установленным требованиям, к рассмотрению не принимаются.

5. Список рекомендуемых нейросетей и правила их использования
5.1. Участники могут использовать нейросети и ИИ-инструменты, перечисленные в Приложении 1.

5.2. При использовании других доступных нейросетей их следует указать в описании проекта.

5.3. Участники обязаны соблюдать условия использования данных инструментов, а также нормы защиты данных и интеллектуальной собственности.
6. Правила проведения конкурса
6.1. Возрастные категории:

· Младшая (10-13 лет)

· Старшая (14-17 лет)

6.2. Формат участия: командный; от одной команды принимается не более одной работы.

6.3. Авторство: работы должны быть оригинальными и не нарушать авторские права других лиц.

6.4. Рекомендации по подготовке: участникам рекомендуется посетить инновационные объекты (или провести онлайн-просмотр), такие как EXPO, IT-университет, космодром и другие.

7. Сроки проведения конкурса
7.1. Прием конкурсных работ: с 1 декабря 2025 года по 15 января 2026 года.

7.2. Работа жюри: с 16 по 31 января 2026 года.

8. Критерии оценки проектов
8.1. Проекты оцениваются по следующим критериям:

· Соответствие номинации

· Инновационность и оригинальность идеи

· Практическая значимость и применимость проекта

· Грамотное использование технологий искусственного интеллекта

· Качество видео-презентации и раскрытие темы

· Фиксация этапов работы над проектом

9. Порядок награждения участников конкурса
9.1. Победители в каждой возрастной категории и номинации получают дипломы I, II, III степеней с указанием руководителя.
9.2. Электронные дипломы размещаются на официальном сайте Дворца школьников (http://www.dshk.kz/).
Стоимость участия в конкурсе – 1000 тенге. 

Оплату можно произвести через приложение Каспи банк по следующей последовательности: Приложение банка – Все платежи – Образование – КГКП «Дворец школьников им. М.Катаева» -  г.Павлодар – Ф.И. участника – Ф.И.О. плательщика – ИИН плательщика – вместо класс заполняем Организацию образования – период: Дата участия в конкурсе – Сумму оплаты участия в конкурсе – Оплатить.

А также оплату можно произвести через терминал или на кассе Халык банка по следующим реквизитам:

Коммунальное государственное казенное предприятие «Дворец школьников им. М.М.Катаева» Управления образования Павлодарской области, 
акимата Павлодарской области

Г.Павлодар, ул. М.Жусупа, строение 27

Свидетельство о регистрации № 6366-1945 ГП от 20.12.2008 г.

БИН 99024000211

2) ИИК KZ81601A241000745761 (внебюджет)

Банк  АО “Народный банк Казахстана”

БИК HS BK KZ KX
Кбе 16

Тел. 328513, 328511
В платежной квитанции указать назначение платежа: областной конкурс «Өнертапқыштыққа алғашқы қадам» - Ф.И. участника – Организация образования – Период оплаты
С конкурсной работой в заявке через сервис Google Формы (https://forms.gle/kmqZh46DZpdgQgzk6) прикрепляется ссылка на квитанцию об оплате за участие в конкурсе.
Контактные телефоны:
Оразбаева Айгерым Айтмухамбетовна: 8 707 607 55 49 WhatsApp
Жумажанова Айтжамал Айткалиевна: 8 775 327 95 86 WhatsApp
Приложение 1

1. Генерация текстов

· ChatGPT (OpenAI) – Один из самых продвинутых инструментов ИИ для создания контента, разработки стратегий, анализа данных и поиска решений. https://chat.openai.com/
· OpenAI Playground – Платформа для создания пользовательских ИИ-ассистентов на базе ChatGPT, позволяющая адаптировать функционал под конкретные задачи. https://platform.openai.com/playground/
· Google AI Studio – Аналог ChatGPT от Google с возможностями высококачественной генерации текстового контента. https://aistudio.google.com/app/prompts/new_chat
· Gemini (Google) – Инструмент для создания текстов, написанных простым и понятным «человеческим» языком. https://gemini.google.com/?hl=ru
· Claude (Anthropic) – Альтернатива ChatGPT с поддержкой более длинных текстов; подходит для написания книг и объемных материалов. https://claude.ai/
· Copilot (Microsoft) – Инструмент на базе GPT от Microsoft, интегрируется с продуктами Microsoft и обеспечивает высокое качество генерации контента. https://copilot.cloud.microsoft/en-us/copilot-pro
· Notion AI – Интеграция в Notion для генерации и редактирования текстов, подходит для создания заметок и статей. https://www.notion.so/product/ai
· Meet Claude – Версия Claude с поддержкой анализа изображений и больших объемов данных, возможностью параллельного сравнения. https://claude.ai/
· Cursor – Сервис на основе нейросетей для программистов и разработчиков, упрощающий работу с кодом и его анализ. https://www.cursor.com/
· ChatPDF – Позволяет загружать PDF-файлы для анализа и получения ответов на вопросы по содержимому, удобен для работы с большими объемами текста. https://www.chatpdf.com/
· DeepL – Один из самых качественных переводчиков, обеспечивает точные и естественные переводы. https://www.deepl.com/translator
2. Генерация изображений, видео, аудио
· D-ID – Создает видео из фотографий, оживляет изображения. https://www.d-id.com/
· Vidyo.ai – Позволяет создавать короткие видеоклипы из длинных видеоматериалов, идеален для создания короткого контента. https://vidyo.ai/
· Synthesia – Генерирует профессиональные видео с аватарами на основе текстов и сценариев, подходит для демороликов и обучающих видео. https://www.synthesia.io/
· MidJourney – Передовая нейросеть для генерации изображений, быстро развивающаяся и создающая реалистичные визуальные материалы. https://www.midjourney.com/app/
· Fusion Brain/Kandinsky – Бесплатный аналог MidJourney для генерации изображений, предлагает уникальные визуальные решения. https://fusionbrain.ai/editor/
· Gamma – Мощный инструмент для создания презентаций и структуры для сайтов. https://gamma.app/
· Recraft – Генерирует пакеты иконок, иллюстраций, 3D-объектов и изображений в едином стиле по текстовому запросу. https://app.recraft.ai/
· Canva – Онлайн-редактор для графического дизайна, подходит для создания презентаций, анимации и креативов, с синхронизацией видео и музыки. https://www.canva.com
· Robivox – Озвучивает текст реалистичными голосами (мужскими, женскими, детскими), применяется для озвучки видеороликов. https://robivox.ru/
· Looka – Генерация логотипов с помощью искусственного интеллекта, подходит для быстрой разработки брендинга. https://looka.com/
· Cockatoo – Преобразует аудиозаписи в текст, идеально подходит для транскрибирования записей. https://www.cockatoo.com/
· Транскриптор – Еще один сервис для преобразования аудио в текст, удобен для транскрипции аудиофайлов. https://transkriptor.com/ru/
Правила использования:

· Участникам необходимо внимательно изучить правила использования каждого сервиса, особенно условия бесплатного доступа и ограничения по возрасту.

· Следует соблюдать авторские права и законы о защите данных при использовании сгенерированных материалов.

